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3 > 16 ans

Mesnil-Église (Houyet)
P R I N T E M P S  •  É T É  •  A U T O M N E

Si nous retrouvons l’arbre à cabanes, 
alors tout est possible !
Cabane pour tous, cabane pour deux, cabanes 
miniatures, cabane-petit-nid-pour-soi-tout-seul et 
aussi cabane secrète, perdue au fond des bois.  
Une fois installés, on pourra faire du feu, cuisiner  
les plantes sauvages, partir en exploration, jouer 
dans la forêt…

Tu rêves de super cabanes, alors ne rate 
pas le grand rendez-vous des cabaneuses 
et cabaneux des sous-bois.
Cinq journées joyeuses consacrées à l’art de la 
cabane. Nous construirons une grande cabane avec 
un toit qui nous protégera de la pluie. Une fois 
installés, on pourra faire du feu, cuisiner les plantes 
sauvages, partir en exploration, jouer dans la forêt…
Si tu en as envie, tu pourras dormir dans la cabane  
la nuit du jeudi au vendredi.

Une nuit dans  ma cabane

Apprenons à vivre ensemble dans  
la nature en partageant un petit coin  
de bois et de fabuleuses aventures !
Dans la prairie se trouvent deux yourtes douillettes 
pour nous accueillir à l’orée des bois. Viens y 
rejoindre notre tribu ! Ensemble, nous irons courir 
dans les bois, sauter dans les flaques, nous cacher, 
explorer, faire du feu, fabriquer, rêver... Avec la 
nature comme terrain d’explorations, nous ne 
sommes jamais à court d’idées et d’envies pour 
expérimenter !

Vivre dehors et apprendre à se débrouiller.
Apprenons différentes techniques de bushcraft, 
l’art de vivre dans et avec la nature : reconnaître 
quelques plantes sauvages comestibles, en faire la 
cueillette, trouver et récolter du bon bois pour le feu 
et l’allumer sans allumettes, cuisiner sur les braises, 
apprendre quelques nœuds bien utiles, monter un 
abri, construire une cabane, pister des animaux… 
Revenir à l’essentiel et se rapprocher de la nature !

Survie douce

Rejoignez-nous pour ouvrir la porte  
des secrets de l’arbre des légendes !
À l’abri sous les arbres, on se sent bien dans la 
forêt. Blottis sous le vieux chêne, on écoute les 
fantastiques aventures du peuple des bois. Et si l’on 
partait explorer ce lieu magique et merveilleux ? 
Mimer, sculpter, imaginer des créatures fabuleuses, 
et pourquoi pas se transformer en fée ou en dragon !

* �Pour les 3-4 ans, possibilité de reprendre votre 
enfant à 12h30 après le repas.

6-10 juillet 2026 (5 jours) 
125 € collations comprises (3-4 ans) * 
100 € collations comprises (5-7 ans)

6-10 juillet 2026 (5 jours)
100 € collations comprises

10-14 août 2026 (5 jours) 
100 € collations comprises

17-21 août 2026 (5 jours) 
100 € collations comprises

13-17 juillet 2026 (5 jours ou 5 jours + 1 nuit)
100 € (5 jours), 140 € souper et déjeuner 
compris (5 jours + 1 nuit)

13-17 juillet 2026 (5 jours) 
100 € collations comprises

10-14 août 2026 (5 jours) 
100 € collations comprises

17-21 août 2026 (5 jours) 
125 € collations comprises (3-4 ans) * 
100 € collations comprises (5-7 ans)

Ensemble dans les bois, créons notre 
légende !
Serons-nous dragon ou princesse, croiserons-nous 
le crapaud ou la salamandre, baguette magique 
d’aubépine ou flûte enchantée de sureau ? Pendant 
cette semaine à l’aventure dans les bois, autour du 
feu ou à l’abri de notre cabane, nous inventerons 
notre propre légende et ferons vivre à nos 
personnages mille péripéties.

Contes et légendes

ÉTÉ − JUILLET

ÉTÉ − JUILLET ÉTÉ − AOÛT ÉTÉ − AOÛTÉTÉ − JUILLET

ÉTÉ − JUILLET ÉTÉ − AOÛT ÉTÉ − AOÛTNON RÉSIDENTIEL

NON RÉSIDENTIEL NON RÉSIDENTIEL NON RÉSIDENTIELNON RÉSIDENTIEL

NON RÉSIDENTIELNON RÉSIDENTIEL NON RÉSIDENTIEL

Rejoignez-nous au pied de l’arbre pour 
vivre des histoires merveilleuses !
Blotti sous le vieux chêne, on écoute les fantastiques 
aventures du petit peuple des bois. Et si on partait 
explorer ce lieu magique et merveilleux ? Que 
croiserons-nous sur le chemin ? Un gnome, une fée, 
un géant, un arbre qui parle ? Une semaine pour 
rêver, imaginer, créer, courir, grimper, construire  
et surtout s’amuser !

* �Pour les 3-4 ans, possibilité de reprendre votre 
enfant à 12h30 après le repas.

Viens réveiller l’elfe qui sommeille en toi ?
Dans les bois de Mesnil résident des elfes, ces êtres 
magiques proches de la nature. Nous découvrirons 
leur monde mystérieux et leurs secrets : une agilité 
surhumaine, des sens aiguisés, des dons de guérison, 
un talent pour maitriser le feu, communiquer avec les 
plantes et les animaux et fabriquer des objets avec 
des éléments naturels. L’art de vivre dans et avec  
la nature.

Elfes des bois

L’arbre des légendes L’arbre à cabanes Tribu des bois L’arbre aux histoires
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Un stage avec 
Vents d’Houyet 
Académie, c’est :
•  �Une semaine au grand air, en pleine nature 
•  �Encadrée par des animateurs professionnels  
•  �Des approches variées favorisant  

la créativité, faisant appel à l’imaginaire 
•  �Le respect de l’autre et du groupe,  

la solidarité
•  �Une attention particulière à l’alimentation  

des enfants
•  �Avec pour refuge, 2 yourtes mongoles posées 

dans le beau paysage de Famenne

En pratique :
INSCRIPTION
• � Via le site internet, par mail ou par téléphone.
•  �Inscription effective dès réception du paiement 

et de la fiche signalétique, dans les 10 jours 
ouvrables suivant notre confirmation par mail.

•  �Réduction de 10 € à partir du 2ème inscrit de la 
même famille, au même stage non résidentiel.

•  �Réduction de 10 € pour les habitants de  
Mesnil-Église.

•  �Par respect pour le groupe et l’animateur,  
l’enfant participe à l’entièreté du stage.

HORAIRE
9h-16h

GARDERIE
À partir de 8h30 
et jusqu’à 17h

ANNULATION
Remboursement sur présentation d’un certificat 
médical, déduction de 25 € pour frais engagés  
(60 € résidentiel, 100 € nomades).

Dinant

Beauraing

Ciney

Houyet

MESNIL-ÉGLISE

7   SORTIE 22

E411

E411

Vents d’Houyet Académie asbl
Mesnil-Église (Houyet) 
educ@ventsdhouyetacademie.be
082 64 63 05
IBAN : BE40 7512 0331 4363

www.ventsdhouyetacademie.be
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Enfile ton scaphandre et plonge  
avec nous.
Épuisette à la main et loupe dans l’autre, nous 
partirons à la découverte du monde aquatique.  
Petite flaque du bord des chemins, ruisseau au fond 
des bois ou étang luxuriant, les milieux humides 
nous révèleront leurs secrets. Nous utiliserons aussi 
l’eau de multiples manières : peindre, infuser, filtrer, 
siroter, diluer, … l’eau dans tous ses états !

Les aquanautes

Plif, plaf, plouf !
Construisons un barrage et fabriquons des cannes 
pour la pêche aux requins. Choisissons un joli caillou 
qui dort au fond de son lit. Amusons-nous à faire des 
expériences : qu’est-ce qui flotte, qu’est-ce qui coule ? 
Et quelle est cette terre qui colle sur les berges ?  
Je peux jouer à la modeler. Allez les amis, il faut 
sortir de l’eau maintenant ! Ho nooonnn ! Ne vous 
inquiétez pas, nous reviendrons ici demain !

* �Pour les 3-4 ans, possibilité de reprendre votre 
enfant à 12h30 après le repas.

Pieds dans l’eau

Cuisinons les délices d’automne !
C’est l’automne, la saison des récoltes de noix, 
noisettes, potirons, pommes et autres gourmandises 
de la nature. Nous aurons le plaisir de faire notre 
propre récolte de fruits d’automne et de remplir 
nos paniers. Autour du feu, nous pourrons nous 
réchauffez des premiers froids et cuisiner ces 
délices. Une semaine pour s’amuser dans la nature 
et se régaler !

Marmitons des bois

Viens découvrir la cuisine sur le feu !
Nous profiterons de l’automne, pour partir, paniers 
à la main, à la recherche de fruits sauvages. Nous 
découvrirons également la cuisine sur le feu. Cuire 
des châtaignes, préparer de la confiture de gratte-
cul, goûter les baies sauvages, croquer les noix et 
noisettes, … Mmmmh. Une semaine d’aventure dans 
les bois ! Vite, rejoins-nous !

Marmite sur le feu

Viens jouer dans notre cabane !
Une branche de saule ployée pour un cerceau, une 
liane de lierre tressée pour une couronne, une 
branche de noisetier pour un arc à flèche... C’est 
l’automne, feuilles qui volent ! Construisons notre 
abri et jouons au grand air ! Peut-être croiserons 
nous un champignon trognon, des empreintes de 
sanglier, le repas de l’écureuil ? Ensuite, bien à l’abri 
dans notre cabane ou au coin du feu, nous pourrons 
écouter des histoires.

Cabane à jouer

Construisons une cabane de feuillage !
Voyons dans les bois, il y a des bourgeons sur  
les arbres, ils sont tout nus mais bien vivants et  
le saule est leur super héros. Il suffit d’en enfoncer 
une branche dans la terre et au printemps sa vie 
reprend. La cabane que nous construirons va se 
couvrir de feuillage et nous pourrons revenir la voir 
chaque année ! Allons aussi jouer dans les bois, 
allumer du feu et vivre l’aventure au grand air ! Saule 
ployé deviendra bilboquet, lierre tressé, couronne et 
branche de noisetier sera arc à flèche.

Cabane vivante

Cinq jours d’aventures au grand air, 
quatre nuits au camp des yourtes sous  
les étoiles !
Dans les bois, les prairies, au bord des sentiers ou 
des ruisseaux, tu apprendras à te débrouiller dans 
la nature : faire un feu, s’orienter, reconnaître les 
plantes comestibles, construire des cabanes, cuisiner 
dans les bois… Nous formerons une joyeuse tribu 
partageant l’aventure au quotidien et des moments 
plus cosy et magiques, comme écouter les légendes 
et veiller sous les étoiles autour du feu…

Avec les ânes, à travers bois, c’est parti 
pour l’aventure !
Tu as envie de nature et de partager la vie de groupe, 
alors rejoins nous loin de la civilisation. Après une 
journée de préparation de l’expédition, nous partons 
pour cinq jours. Nous voyageons légers, nos quatre 
ânes de bât transportent l’équipement. Randonnée en 
pleine nature, cuisine sur le feu, montage du camp, 
soins aux ânes, veillée autour du feu... À chaque 
journée, ses surprises et ses découvertes.

Les nomades

Quatre nuits  sous la yourte

4-8 mai 2026 (5 jours) 
125 € collations comprises (3-4 ans) * 
100 € collations comprises (5-7 ans)

19-23 octobre 2026 (5 jours) 
100 € collations comprises

26-30 octobre 2026 (5 jours) 
100 € collations comprises

PRINTEMPS − MAI AUTOMNE − OCTOBRE AUTOMNE − OCTOBRENON RÉSIDENTIEL NON RÉSIDENTIEL NON RÉSIDENTIEL

3-4
ANS

4-8 mai 2026 (5 jours) 
100 € collations comprises

19-23 octobre 2026 (5 jours) 
100 € collations comprises

26-30 octobre 2026 (5 jours)
100 € collations comprises

PRINTEMPS − MAI AUTOMNE − OCTOBRE AUTOMNE − OCTOBRENON RÉSIDENTIEL NON RÉSIDENTIEL NON RÉSIDENTIEL
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ANS

5-7
ANS

5-7
ANS

9-14 août 2026 (6 jours) 
390 € repas, animal de bât et hébergement 
compris, pour jeunes randonneurs

3-7 août 2026 (5 jours) 
250 € hébergement et repas compris

ÉTÉ − AOÛT

ÉTÉ − AOÛT
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